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1. Automaty komoérkowe

(a) Napisz w systemie Mathematica program pozwalajacy na animacje dziatania
automatu Life z mozliwoscia eksportu do jednego z formatéw video. Uwzgled-
nij mozliwo$¢ podania innej funkcji jako reguty automatu.

(b) Wykorzystaj automat 30 do konstrukeji procesu btadzenia losowego.

(¢) Zapoznaj sie z mozliwosciami programu golly (http://golly.sourceforge.
net/)). Wykorzystaj jego mozliwosci skryptowe.

(d) Zapoznaj sie z dokumentacja funkcji CellularAutomaton w systemie Mathe-
matica.

(e) Napisz program do symulacji trzystanowego automatu Lotki-Volterry.

(f) Napisz program do badania automatéw komoérkowych na sieciach Apolloniu-
sza.

2. L-systemy
(a) Wykorzystaj mozliwosci programu Inkscape (https://inkscape.org/)) do opi-

sania i narysowania kilku przyktadéw fraktali.

(b) Napisz interpreter L-systeméw w programie Mathematica albo w innym wy-
branym systemie lub jezyku programowania.

(¢) Zaprezentuj mozliwosci programu GroIMP http://www.grogra.de/.

(d) Zapoznaj sie z mozliwosciami interpreter jezyka Logo ucblogo (do pobrania
ze strony https://www.cs.berkeley.edu/~bh /logo.html). Napisz funkcje do ge-
nerowania krzywej Kocha i tréjkata Sierpinskiego.

3. Geometria fraktalna

(a) Napisz program do rysowania zbioru Mandelbrota w trybie tekstowym.
(b) Napisz program do rysowania dywanu Sierpinskiego.

(c¢) Napisz program do rysowania diabelskich schodéw.
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4. Informatyka kwantowa

(a) Napisz program pozwalajacy na zapis i wykonanie bramek kwantowych (czy-
li macierzy unitarnych) na uktadach d-wymiarowych. Uwzglednij mozliwosé
operowania na uktadach ztozonych.

(b) Zapoznaj sie z mozliwosciami jezyka programowania QCL (http://tph.tuwien.
ac.at/~oemer/qcl.html).

C Zapoznaj SlQ z mozliwo$ciami srodowiska Ppro ramowania kwantowego QulDE
g g
(http : //WWW . quide . eu/).
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